Wersja do wydruku
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Wtep

Korzkiew to miejsce magiczne. Na przybywajacych tu
czeka Historia i Natura. Swietno$¢ przywracana dawnej
warowni rycerskiej lezacej na Szlaku Orlich Gniazd,
uroda otaczajacego ja parku czynia z Korzkwi wielce
obiecujace miejsce do udanych zaje¢ edukacyjnych.
Doswiadczywszy niezwyktosci zamku 1 jego okolic,
przedstawiamy projekt S$ciezki dydaktycznej, ktorej
uczestnicy, chtonac przesztos¢ 1 terazniejszosc, poznaja
nieocenione  dziedzictwo  kultury materialnej 1
niematerialnej miejsca odleglego o zaledwie 13
kilometrow od krakowskiego Rynku Gidéwnego.
Przygotowujac projekt, wzigto pod uwage podstawe
programowa ksztalcenia ogolnego, z dostosowaniem do
drugiego etapu edukacji szkolnej (klasy IV-VI).
Adresatami 1 uczestnikami 4-godzinnych zaje¢ sa
uczniowie starszych klas szkoty podstawowej (cho¢
wigkszosci proponowanych zadan - po nieznacznych
modyfikacjach - mogliby podjac¢ si¢ tez uczniowie klas
miodszych). Zaplanowane zaj¢cia powinny wzbogacic
wiedze ucznia dzieki rozmaito$ci doswiadczen 1 cieka-
wych wrazen towarzyszacych zabawie 1 nauce zarazem.
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Plan terenu wokoét zamku- ze
stacjami
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Plan terenu z zaznaczonymi punktami, w ktérych uczestnicy zajec
wykonujg zadania przewidziane w kolejnych etapach

LEGENDA

1. STACJA| - Gdzie ta Korzkiew?

2. STACJA Il - Losyzamku Korzkiew i jego wtasciciele
3. STACJA Il - Poznajemy budowle obronng

4. STACJA IV - Korzkiew jak malowana

5. STACJAV - Miedzy nami rycerzami ( zamek)

6. STACJA VI - Jakie to drzewa?

7. STACJA IX - Turniej rycerski

8. STACJA VIII — Skaty

STACJA VIl — Nad rzekg (w dowolnym miejscu nad potokiem
Korzkiewskim w poblizu zamku, w parku)



SCIEZKA
MA NA
CELU:

* poznanie
zamku
Korzkiew 1
jego okolicy,
* rozwijanie
ciekawosci
poznawczej 1
aktywnosci

uczniow,

m Korzkiew 1 okolica

moje spotkanie z zamkKie

budowanie wiedzy o historii 1 kulturze naszego regionu,

» propagowanie ruchu na §wiezym powietrzu, czynnego
wypoczynku potaczonego z nauka,

* integracje¢ migdzyprzedmiotowa,

» ksztalcenie umiejgtnosci krytycznego myslenia, analizowania
danych, wykorzystywania wiedzy w praktyce, samooceny i
samokontroli,

* uczenie aktywnos$ci 1 wspolpracy w grupie.

Metody:

* podajaca,

» problemowa,

* badawcza,

e ¢wiczeniowa,

* burza mozgow,
» obserwacja,

» dyskusja,

* praca z mapa.



UWAGI ORGANIZACYJNE:

Uczestnicy wyprawy powinni zaopatrzy¢ si¢ w praktyczne stroje sportowe

1 posiada¢ niezbedne materialy (blok rysunkowy, pastele olejne, teczki na
materiaty).

Uczniowie realizuja zadania S$ciezki dydaktycznej np. w 3-osobowych
zespotach. Zespoly dobierane sa losowo. Organizatorzy moga przygotowac
znaczki 1identyfikacyjne przedstawiajace herby (np. po trzy tego samego
rodzaju). Niektore z tych herbow uczestnicy zaje¢ beda mieli okazj¢ zobaczyd,
zwiedzajac XVI-wieczny kosciot w Korzkwi. Uczniowie losuja znaczki

1 dobieraja si¢ w zespoly. Posiadacze takich samych herbow tworza zespot.
Uczestnicy $ciezki dydaktycznej rozpoczynaja swoja przygode w miejscowosci
Przybystawice 1. Tu wysiadaja z autobusu MPK linii 237 lub wlasnego
autokaru, ktory juz bez nich dojedzie na parking pod zamkiem w Korzkwi.

Po przejsciu na druga strong¢ szosy zwarta grupa idzie okoto 5 minut droga ozna-
kowana niebieskim szlakiem turystycznym. Dociera na punkt widokowy (stacja
nr 1). Nastepnie uczniowie wraz z opiekunem realizuja zadania na kolejnych
stacjach. Pamiatka ze spotkania z zamkiem Korzkiew sa puzzle, ktore dzieci
otrzymuja we fragmentach po kazdej stacji ( patrz puzzle).

Herby
znaczki identyfikacyjne




PUZZLE
Zdjecie nalezy pociaé, tak, aby przy kazdej stacji zespot
uczniéw otrzymywat kolejny fragment uktadanki. Po
zakonczeniu zajec¢ dzieci utoza caty obrazek i pozostawia
sobie na pamiatke.
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STACJA |

GDZIE TA KORZKIEW?

MENU STACJI 1:

+»1- Materialy potrzebne do zadania i wskazowki
dla nauczyciela

++1- Karta pracy dla ucznia

+»1- Karta pracy dla nauczyciela — z kluczem
odpowiedzi

++*1- Mapa do zadania

(czas okoto 30 minut)



STACJA |
1- Materialy potrzebne do zadania i wskazéwki
dla nauczyciela

Materiaty:

* kompas (jeden dla kazdej grupy),

* karty pracy ,,Gdzie ta Korzkiew?",
* klucz odpowiedzi dla nauczyciela,
* warzachew.

Wskazowki dla nauczyciela:

Nauczyciel zaprasza ucznidw na niezwykte spotkanie z PrzeszloScia zyjaca w
magicznym miejscu - Korzkwi. Zapowiada, ze wkrotce zobacza z bliska dawna
warownig, poznaja obyczaje rycerskie i zwigzane z okolica legendy, przemowi
do nich Przyroda otaczajaca zamek. Thumaczy, ze Korzkiew lezy w otulinie
Ojcowskiego Parku Narodowego, w Dolinie Pradnika, ktorego doptywem jest
rzeka Korzkiewka. Bogata rzezba terenu powstata w wyniku oddziatywania wod
na skale wapienna, ktora stanowi podtoze Jury Krakowsko-Czgstochowskie;j.
Wapien o charakterystycznej bialawej barwie powstat okoto 150 min lat temu ze
szczatkow roslin 1 zwierzat tu zyjacych.

Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy (patrz: uwagi organizacyjne), rozdaje
grupom kompasy 1 karty pracy ,,Gdzie ta Korzkiew?". Przypomina zasady
postugiwania si¢ kompasem, orientowania mapy. Wspdlnie z uczniami prowadzi
obserwacje¢ terenu, odnajdujac punkty orientacyjne. Wyjasnia pochodzenie
nazwy Korzkiew - stowo korzkiew oznaczalo dawniej duza, drewniana tyzke,
warzachew. Daje si¢ zauwazy¢ podobienstwo wzniesienia, na ktorym stoi
zamek do tyzki z drewna; z trzech stron wypuklos$¢ tyzki optywa strumien, a
przelgcz 1 droga nig prowadzaca przypomina raczke tyzki.

Po wykonaniu przez uczniéw zadania nagradza wszystkich pierwszym fragmen-
tem ,,Korzkiewskich puzzli".



STACJA |
KARTA PRACY DLA UCZNIA

1-,,Gdzie ta Korzkiew?"

* Przyjrzyj si¢ otrzymanej mapie.

* Odczytaj legendg i skalg.

* Odnajdz punkty orientacyjne na mapie i w terenie (drogi, zamek, kosciot,
rzeka - lepiej widoczne w okresie, gdy drzewa nie maja lisci).

» Zorientuj mapg. Wyznacz strony §wiata.

*  Wykonaj ponizsze zadania.

1. Wybierz poprawna odpowiedz:

Nasza droga prowadzi do zamku w Korzkwi. Na podstawie mapy okresl, w
jakim kierunku, wzgledem miejsca, w ktorym stoimy, znajduje si¢ zamek:
a) poludniowo-wschodnim

b) potudniowo-zachodnim

c) poocno-wschodnim

d) potnocno-zachodnim.

2. Odczytaj z mapy, postugujac si¢ poziomicami i legenda, na jakie] wysokosci
sie znajdujemy:

a) 280mn.p.m.

b) 320mn.p.m.

¢) 340mn.p.m.

d) 300 m n.p.m.

3. Korzystajac z legendy, nazwij miejsca oznaczone na mapie literami a, b, c.




STACJA |
1- KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

,,Gdzie ta Korzkiew?"
( z kluczem odpowiedzi)

1. Wybierz poprawna odpowiedz:

Nasza droga prowadzi do zamku w Korzkwi. Na podstawie mapy okresl, w
jakim kierunku, wzglgdem miejsca, w ktorym stoimy, znajduje si¢ zamek:

a) potudniowo-wschodnim
b) potudniowo-zachodnim
c) potocno-wschodnim
d) pomocno-zachodnim.

2. Odczytaj z mapy, postugujac sie poziomicami i legenda, na jakie] wysoko$ci
sie znajdujemy:

a) 280mn.p.m.
b) 320mn.p.m.
¢) 340mn.p.m.
d) 300 m n.p.m.

3. Korzystajac z legendy., nazwi] miejsca 0znaczone na mapie
numerami a, b, c.

a) pole bitwy z 1587
b) budynek poczty w Przybystawicach
¢) kosciol w Korzkwi

4. Wskaz naturalne elementy krajobrazu np.

a) wzgorza
b) rzeka
¢) las
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STACJA 1l

LOSY ZAMKU KORZKIEW | JEGO
WLASCICIELE

MENU STACJI 2:

+» 2- Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki
dla nauczyciela

s 2- Karta pracy dla ucznia

«» 2- Karta pracy dla nauczyciela — z kluczem
odpowiedzi

(czas okoto 30 minut)



STACJAII
2-Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki dla
nauczyciela
Losy zamku Korzkiew i jego wtasciciele

Materiaty
* linka z naniesiong osig czasu od 1350 roku do dzis,
» kartki do losowania dla poszczeg6lnych grup, z informacja o kolejnych wiasci-
cielach zamku 1 czasie zarzadzania,
» klamerki do zamocowania kartek na lince,
+ karta pracy ,,Losy zamku Korzkiew i jego wlasciciele",
* klucz odpowiedzi.

Wskazoéwki dla nauczyciela:

Po dotarciu do tablicy informacyjnej przed brama zamku nauczyciel zapoznaje
ucznidéw z historia obiektu. Nastepnie rozciaga miedzy drzewami linke z naniesiona
0sig czasu 1 poleca uczniom przytwierdzi¢ do niej za pomoca klamerek wylosowane
kartki z kolejnymi wtascicielami. Nastepnie rozdaje grupom karty pracy. Po wspolnym
sprawdzeniu prawidlowos$ci wypelnienia karty pracy nagradza uczniow drugim
elementem ,,Korzkiewskich puzzli".

DZIEJE ZAMKU KORZKIEW (z tablicy informacyijnej)

Okoto roku 1352 rycerz Jan Syrokomla, na litej skale wapiennej, rozpoczal budowe
gotyckiej wiezy mieszkalnej, bedacej najstarsza czescig zamku Korzkiew. Obronny
charakter zamku nie jest obecnie czytelny, ale wystarczy wyobrazi¢ sobie trzgsawisko
na miejscu nizej potozonego parku, by zrozumie¢ wybor tej lokalizacji. W obwodzie
obronnego muru umieszczone sa dwie baszty-wschodnia i zachodnia, a takze powstaly
w XVII w. budynek bramny z pigknym portalem i potkolista archiwolta. Zabudowania
tworza w catosci trojkatny dziedziniec opadajacy w kierunku potudniowym. Jeszcze w
XVI w. do pigtrowego skrzydta gotyckiego dobudowano skrzydio renesansowe.

O waznosci rodowej siedziby §wiadczyt fakt, ze potomkowie zatozyciela zamku
zaczeli nazywac sie Korzekwiccy. Wnuk protoplasty Jana - Zaklika byl wybitna po-
stacia, piastowal godnos¢ starosty sadeckiego, lubelskiego, a takze godnos$¢ podsed-ka
ziemi krakowskiej. W bitwie pod Grunwaldem dowodzit 47 choragwia. Z bitwa
grunwaldzka zwiazany byt jeszcze jeden Korzekwicki -Jakub z Korzkwi, biskup
ptocki, uczestnik soboru w Konstancji, pierwszy polski audytor Roty.

Na przestrzeni wiekoOw zamek wielokrotnie zmieniat swoich wiascicieli. W1486 .
dobra korzkiewskie zostaly odsprzedane Szczepanowi Swigtopetkowi, a od jego syna
Mikotaja w 1517 r. nabyt je Piotr Krupek rajca krakowski. Syn Piotra Krupka zamek
odsprzedal Mikotajowi Jaskierowi. Nastgpnie zamek przeszedt w r¢ce rodziny Zbo-
rowskich. W 1572 r. zakupili go i dziedziczyli do 1652 r. Lugowscy. Z kolei przez
blisko wiek dobra bytly w posiadaniu magnackiej rodziny Jordanéw. To wtasnie Mi-
chat Jordan goscit na polowaniu w Korzkwi krola Augusta III. W latach 1755-1775



dobra nalezaty do podskarbiego Teodora Wessla, a przez kolejne kilkadziesiat lat do
1847 r. byty w reku Wodzickich, ktorzy sprzedali je Jozefowi Sedlmajerowi, do ktore-
go nalezaty do 1879 r. Do roku 1945 dobrami korzkiewskimi wtadali wspdlnie: rodzi-
na Giustinianich oraz Karol Guzinski, a nast¢gpnie Radecki, od ktorego w 1952 r. pan-
stwo przejeto caty majatek korzkiewski.

W 1997 r. ruiny zamku z parkiem nabyta firma Donimirski Palac Pugetéw z Krakowa.
Firma zajmuje si¢ remontem i adaptacja zabytkoéw na cele hotelarskie. Srodki na
biezacy remont zamku czerpie z prowadzonych w Krakowie hoteli ,,Pugetow" 1
,Maltanskiego", wynajmu prowadzonego w Patacu Pugetow, a takze parkingéw na ul.
Straszewskiego 15 i Starowislnej 15.

Wiasciciele Korzkwi
1352-1486 Rycerze herbu Syrokomla
1486-1517 Szczepan Swigtopeltk z Irzadz i jego syn Mikotlaj
1517-1545 Krupkowie 1 Jaskierowie
1545-1572 1572-1652  Zborowscy
Lugowscy
1564-1675 Jordanowie
1755-1775 Teodor Wessel
1775-1847 Wodziccy
1847-1879 Jozef Seldmayer
1879-1882 Bogumit Jezieminski
1882-1890 Henryk Wieliczko
1890-1893 Pawel Bystry-Badeni
1897-1952 Maria Giustiniani, Karol Guzinski i jego potomstwo
od 1952 Panstwo Polskie
od 1985 Magdalena Piasecka-Ludwin
od 1997 Jerzy Donimirski

Zadania dla uczniow:

Przedstawiciele grup losuja kartki z informacja o poszczegdlnych witascicielach
zamku. Uczniowie przyczepiaja za pomoca klamerek wylosowane kartki w odpowied-
nich miejscach osi czasu. Nastgpnie uzupetniajq karte pracy (patrz karta pracy).



STACJAII

2- KARTA PRACY DLA UCZNIA

( PIERWSZA)

,Losy zamku Korzkiew i jego wtasciciele™

Pytania
1. Na przetomie jakich wiekdw witascicielami zamku byli rycerze
herbu Syrokomla?

2. Kto zarzadzat zamkiem na przetomie wieku XVIII i
XEX? e

3. Jak nazywa sie obecny wiasciciel
00 74

4. Napisz aktualng date roczng cyframi
74 00551 X1 ]



STACJA II

2- KARTA PRACY DLA UCZNIA

(DRUGA)

,Losy zamku Korzkiew i jego wlasciciele"

Wykreslanka — Opiekuncze duchy zamku

Posrad liter ukryte sg imiona i nazwiska dawnych witascicieli zamku w Korzkwi.
Imiona i nazwiska zapisane sg bez przerwy pomiedzy wyrazami pionowo lub

poziomo. Postaraj sie je odnalez¢.
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ETOACSBASABBSAFQZIAEHL
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HURSIKATIAEALEZTIABTIEQOHE
A EDOPAWELZLBYSTRYDBADIENTI
t HABSKPIIIMBJESAEHAOT

JDNPIOTREKRUPEKAOIUPBTIRA
OEAWARPOBPRTIIDPWTSZKATI

RNZESZYMONLZUGOWSZKTITWE

DAALAEEABEKASANGSATDZPOR
A EAOLKOTOIBYRALOBGSATDA
NEKEJWRZYDONTOTIRSUTIZE

I STTIIANTSTIALAWEMAYTS
SWAOKCAPIATSOSAAPLTPCA
TKIMIKOLLAJIZBOROWSZ KTIZEKS

SEIBAIBDUOLPADGSREKTAT
AAZAMIOANTIAAGATTIUEKAOCTI
Lt EKWIEELTIASZWODZTICEKTIE



STACJA II

2- KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

,Losy zamku Korzkiew i jego wtasciciele"

(KLUCZ ODPOWIEDZI)

1. Na przetomie jakich wiekow wiascicielami zamku byli rycerze
herbu Syrokomla?

Odp. Na przelomie XIV/XV w.
2. Kto zarzadzal zamkiem na przetomie wieku XVIII 1 XIX?
Odp. Wodziccy
3. Jak nazywa si¢ obecny wiasciciel Korzkwi?
Odp. Jerzy Donimirski
4 Napisz aktualng dat¢ roczna cyframi rzymskimi

Odp. MMV



STACJA II

2- KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

,,Losy zamku Korzkiew i jego wiasciciele

Odpowiedzi do wykreslani — Opiekuncze duchy zamku
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I A

ELIASZWODZICKI



STACJA lii

POZNAJEMY BUDOWLE OBRONNA

MENU STACJI 3:

++ 3 - Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki
dla nauczyciela

++ 3 - Karta pracy dla ucznia

++ 3 - Karta pracy dla nauczyciela — z kluczem
odpowiedzi

(czas okoto 30 minut)



STACJAIII

3 — Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki dla
nauczyciela
,Poznajemy budowle obronng”

Materiaty:
* papier przeznaczony do zapisywania wnioskoéw,
* pisak,

* materiaty dla nauczyciela ,,Cechy §redniowiecznej budowli obronne;j",

» karta pracy ,,Poznajemy budowle obronng",

* klucz odpowiedzi

Wskazéwki dla nauczyciela:

Grupa zwiedza zamek, a nastgpnie schodzi do dolinki pomigdzy wzgdrzem zam-
kowym 1 koscielnym. W okolicy mostku nad Korzkiewka- dogodnego punktu
obserwacyjnego - prowadzacy zajgcia inicjuje rozmowe¢ na temat cech budowli
obronnych. Wnioski zapisuje. Dokonuje podsumowania i w razie potrzeby uzupehia
zapis niezb¢dnymi informacjami. Rozdaje grupom karty pracy ,,Poznajemy budowle
obronng". Wszyscy udaja si¢ na koscielne wzgorze. Ogladaja XVII-wieczny kosciot
pod wezwaniem Narodzenia $§w. Jana Chrzciciela. Dokonuja obserwacji, a nastgpnie
wracaja pod zamek 1 przystepuja do wypetnienia karty pracy. Po zakonczeniu zadania
nauczyciel wraz z uczniami sprawdza karty, zaleca skorygowanie ewentualnych
btedow, rozdaje trzeci fragment ,,Korzkiewskich puzzli".

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

»CECHY SREDNIOWIECZNEJ BUDOWLI OBRONNEJ"

* zbudowana w trudno dost¢gpnym miejscu,

* otoczona murem,

» zabezpieczona fosa 1 mostem zwodzonym,

* posiada umocniong brame,

* nad nig wznosi si¢ wieza lub baszta - punkt obserwacyjny dla warty,

* ma wlasng studnig, magazyn zywnosci 1 broni,

* posiada otwory 1 stanowiska strzelnicze (blanki, krenelaze),

* w podziemiach znajduja si¢ korytarze - wyjscie bezpieczenstwa.

W zwiazku z trudno$cia stwierdzenia przez dzieci istnienia pewnych elementéw
obronnych zamku Korzkiew nalezy przekaza¢ im informacje na ten temat:

1. W zamku znajdowala si¢ studnia.

2. Z zamku mozna byto wydosta¢ si¢ takze podziemnym korytarzem.

3. Zamek dostepny byt jedynie przez most zwodzony- dzi$ znajduje si¢ tu brama
wjazdowa.

Zadania dla ucznioéw:

Uczniowie biorg udzial w burzy mézgoéw na temat cech budowli obronnych, za-
uwazajq ich charakterystyczne cechy, dyskutuja, formutuja wnioski, dokonuja obser-
wacji, wypelniaja kartg pracy.



STACJAIII

3- KARTA PRACY DLA UCZNIA

,Poznajemy budowle obronng”

1.Zaznacz krzyzykiem w odpowiednich okienkach, ktére z cech
budowli obronnej posiada zamek Korzkiew, a ktorymi cechuje si¢
obejrzany kosciot (w dawnych wiekach tez pelniacy funkcje obronna).

budowla obronna zamek  kociol

» zbudowana w trudno dostgpnym miejscu

* otoczona murem

« zabezpieczona fosa 1 mostem zwodzonym

» posiada umocniong brame

* nad nig wznosi si¢ wieza lub baszta - punkt obserwacyjny
dla warty

* ma wlasng studnig, magazyn zZywnosci 1 broni

* posiada otwory 1 stanowiska strzelnicze (blanki, krenelaze)

w podziemiach znajduja si¢ korytarze - wyjscie

bezpieczenstwa

O O 4ddoodd
O O0oddoodd

2. Wyobraz sobie, Ze jestes wtadca zamku. U6z tres¢ zaproszenia na
Turniej Rycerski. Pamigtaj o umieszczeniu informacji o adresacie -
osobie, do ktorej piszesz - miejscu, dacie, godzinie oraz programie
uroczystosci. Koniecznie podpisz si¢ (mozesz wykorzysta¢ znane Ci
staropolskie imig).

3. Odnajdz na dziedzincu zamkowym miejsca umieszczone na
fotografii.




STACJA 111

3- KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

»Poznajemy budowle obronng "

(KLUCZ ODPOWIEDZI)

KLUCZ ODPOWIEDZI

budowla obronna

amek kosciol

N

» zbudowana w trudno dostgpnym miejscu X 4
* otoczona murem X X
« zabezpieczona fosg 1 mostem zwodzonym X L]
* posiada umocniong brame X X
* nad niag wznosi si¢ wieza lub baszta - punkt obserwacyjny [ X
dla warty
* ma wlasna studnig, magazyn zywnosci i broni X L
» posiada otwory i1 stanowiska strzelnicze (blanki, krenelaze) [< X
* w podziemiach znajduja si¢ korytarze - wyjscie = =

bezpieczenstwa



STACJA IV

4 — Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki dla
nauczyciela

»KORZKIEW JAK MALOWANA - RYSUNEK W PLENERZE”
(czas okoto 30 minut)

Materiaty:
e bloki,
o kredki

e pastele olejne (pateczki pastelowe)

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel proponuje uczniom wybranie dogodnego miejsca do
wykonania swobodnej impresji ( rysunku) na temat ,,Moje spotkanie z
zamkiem". Po skonczeniu prac nauczyciel 1 uczniowie dokonuja ich
prezentacji 1 oceny. Dzieto uznane za najciekawsze zostaje przekazane
do Zamkowej Galerii Prac Dziecigcych, ktora autorki projektu po-
stuluja utworzy¢. Interesujacym rozwiazaniem bytby coroczny
wernisaz prac plastycznych organizowany w zamku.

Zakonczeniem etapu 4 jest wreczenie uczestnikom kolejnego
elementu puzzli.

Zadania dla uczniéw:
Uczniowie zainspirowani Korzkwia przystepuja do malowania
wlasnych wizji. Po skonczeniu prac dokonuja ich prezentacji 1 oceny.



STACJAYV

»MIEDZY NAMI RYCERZAMI”

MENU STACJI 5:

5 - Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki
dla nauczyciela

++ 5 - Karta pracy dla ucznia

+ 5 - Karta pracy dla nauczyciela — z kluczem
odpowiedzi

(czas okoto 30 minut)



STACJAYV

5 — Materialy potrzebne do zadania i wskazowki dla
nauczyciela

»,MIEDZY NAMI RYCERZAMI”

Materiaty:

» tekst zrédtowy ,Honor rycerski”,

* rysunek przedstawiajgcy stroj i uzbrojenie rycerza,
« karta pracy ,Miedzy nami rycerzami".

Wskazowki dla nauczyciela:

Na dziedzincu zamku lub w udostepnionej sali nauczyciel
rozdaje grupom tekst zrodtowy, rysunek przedstawiajgcy
rycerza i karty pracy. Odczytuje gtosno tekst, a po skonczeniu
pracy przez uczniow omawia kolejne zadania, wyjasnia,
koryguje btedy, nagradza wszystkich kolejnym fragmentem
puzzli.

Zadania dla uczniéw:

Uczniowie uwaznie stuchajg tekstu czytanego przez
nauczyciela, ogladajg ilustracje, a nastepnie wykonujg zadania
zamieszczone na karcie pracy.

Tekst zrodiowy

Matgorzata Szyszko-Kondej , Rycerski honor”

- Do przodu! Predzej! Smiato! - Bolko nie mégt powstrzymac sie
od gtosnego kibicowania.

Zresztg nikt nie zwracat na niego uwagi. Widzowie z zapartym
tchem wpatrywali sie w bohaterow turnieju. A byto na co
patrze¢! Po walkach druzyn rycerzy i potyczkach oddziatow
pieszych, rozpoczeto sie najbardziej oczekiwane widowisko.




Komenda herolda* i oto dwaj rycerze na koniach pedzg
naprzeciw siebie. Kazdy zakuty w ciezkg zbroje, z kopig
wymierzong w piers przeciwnika. Wiatr porywa tumany piasku
unoszace sie spod zwierzecych kopyt. Stychac krzyki ttumu. Po
krotkiej chwili jeden z rycerzy spada z konia. Zwycieza znowu
Macko z Golubia.

- Ach, jak bardzo chciatbym byc¢ taki jak on! - wzdycha Bolko. -
Odwazny, silny, mezny, bystry...

-A moze lepiej od razu jak Zawisza Czarny z Grabowa -
przerywa ze smiechem stojgcy obok Zbyszko.

- By€ najstawniejszym rycerzem w Polsce, to dopiero cos!

- Co sie tak gorgczkujesz? - dziwi sie Zbyszko. Masz 11 lat i
ciesz sie, ze jestes paziem. Jezdzisz konno, rozmawiasz a
damami. A w wolnych chwilach mozesz wzig¢ do reki
drewniany mieczyk i ¢wiczyc!

- Latwo ci mowi¢! Masz 15 lat i jestes giermkiem - oburza sie
Bolko. - Uczysz sie szermierki, strzelania z tuku, ptywania czy
gry w szachy. Towarzyszysz swemu rycerzowi przez caty dzien.
A najbardziej zazdroszcze ci, ze przygotowujesz sie do turnieju.
-To akurat jest najmniej przyjemne!- wzdycha Zbyszko.-Czy
wiesz, ze musze pomoc mu wiozy¢€ az 18 czesci garderoby? W
wiekszosci niewygodnej i ciezkiej. Na przyktad kolczuge,
wykonang ze 100 potgczonych ze sobg drucianych kotek. | jesz-
cze skorzany kaftan z ptytami stalowymi, watowane getry na
uda, metalowe ochraniacze na kolana, tydki i ramiona, hetm...
Nie mam pojecia, jak w tym stroju moze sie w ogole poruszac.
Wszystko wazy okoto 80 kilogramow. A ile wazysz?

-Ja... chyba 40 kilogramoéw - Bolko odpowiada z ocigganiem. -
Moze nie jestem zbyt silny, ale nie jestem tez strachliwy.

- Postuchaj, rycerz sprawdza sie nie tylko w turniejach, ale tez
jest wojownikiem, uczestniczy w wyprawach - ttumaczy
Zbyszko.

-1 najwazniejsze, wszedzie postepuje zgodnie z honorem
rycerskim. -A co to takiego?

- Kieruje sie honorowymi zasadami. Nie atakuje od tytu. Gdy
wytrgci miecz przeciwnikowi, pozwala mu go podniesc¢, gdy
zwali go z konia, sam z konia zsiada. Wierzy w Boga, walczy o
sprawiedliwosc¢ i pokdj. Broni stabszych, nie zawiedzie w



potrzebie. Nigdy nie tamie ztozonej obietnicy, a na jego stowie
mozna polegac.

- Nie moge doczekac sie, kiedy skoncze 21 lat i kasztelan*
pasuje mnie na rycerza.

- Bede nim wczesniej od ciebie! - chwali sie Zbyszko.

- Coz, jestes przeciez starszy- przyznaje z rezygnacjg Bolko. -
Ale ja postepowac z honorem rycerskim moge juz od dzis -
zamysla sie. - Chce, zeby wszyscy méwili, ze mozna na mnie
polegac jak na Zawiszy.

Stowniczek:

* herold - wywotywacz sprawdzajgcy pochodzenie i herby
uczestnikow turnieju

» kasztelan - urzednik, ktéry sprawowat wtadze nad zamkiem,
zasiadat w radzie krolewskiej

Zrodio: H. Kitlinska-Pieta, Z. Orzechowska, M. Stepien
Z Ekoludkiem w szkole. Cze$¢3, Wydawnictwo Edukacyjne
,Zak", Warszawa 2001, s. 90-91.



STACJAYV

5 - KARTA PRACY DLA UCZNIA
»,Miedzy nami rycerzami"

1.Po przeczytaniu tekstu ,Honor rycerski" uzupetnij tekst z lukami:
Zanim mtodzieniec zostat pasowany na rycerza,

wczesniej byh.........oooviiiiiiinnnn. ,anastepnie.......cccceeviieiiiiiieeeeeii,
Garderoba rycerska sktadata sie az z............cccccceeeee czesci
i wazyta nawet............cccceeeee kilogramow.

2. Wypisz najwazniejsze zasady honorowe, ktérymi kierowat sie rycerz.

3. Potacz w pary wyrazy z obu kolumn, tworzac w ten sposéb zwiazki frazeologiczne:

dama rekawice
kruszyc¢ z tarczg
wyzwac na rycerza
rzucié kopig

wrocic na pojedynek
pasowanie serca

4. Obejrzyj rysunek przedstawiajacy strdj i uzbrojenie rycerza i przy poszczegodlnych
elementach wpisz odpowiednie humery odpowiadajace podanym nazwom.

Rycerz

hetm
widcznie
topor wojenny
kolczuga
groty strzat
miecz

sztylet i skorzana pochwa
tarcza
strzemie

10 ostroga

11 podkowa

12 kusza

OCONOOOTBRWN -




STACJAV

5-KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

»,MIEDZY NAMI RYCERZAMI”

Klucz odpowiedzi

1.Po przeczytaniu tekstu .. Honor rycerski" uzupelnij tekst z lukami:

Zanim mtodzieniec zostat pasowany na rycerza, wczesniej byl paziem, a nastgpnie
giermkiem. Garderoba rycerska sktadata si¢ az z 18 cze$ci i wazyta nawet 80
kilogramow.

2.Wypisz najwazniejsze zasady honorowe, ktorymi kierowal sie rycerz.

* nie atakuje od tylu,

* gdy wytraci miecz przeciwnikowi, pozwala mu go podnies¢,
e gdy zrzuci go z konia, sam z konia zsiada,

* wierzy w Boga,

* walczy o sprawiedliwos¢ i pokoj,

* broni slabszych,

* nie zawiedzie w potrzebie,

* nigdy nie lamie zlozonej obietnicy,

* na jego slowie mozna polegac

3. Potacz w pary wyrazy z obu kolumn, tworzac w ten sposdb zwiazki frazeologiczne:

Dama----========--- serca
Kruszy¢-======-=-- kopig¢
Wyzwal======nn==-= na pojedynek
Rzuci¢-=====n==n=-- rekawice
Wroici¢-=========n=- Z tarczg

Pasowanie--------- na rycerza



STACJA VI

»JAKIE TO DRZEWA”

MENU STACJI 6:

+* 6 - Materiaty potrzebne do zadania i wskazowki
dla nauczyciela

+ 6 - Karta pracy dla ucznia

++ 6 - Karta pracy dla nauczyciela — z kluczem
odpowiedzi

(czas okoto 30 minut)



STACJA VI

6 — Materiatly potrzebne do zadania i wskazowki dla
nauczyciela

»JAKIE TO DRZEWA ?”

Materialy:

pakiet edukacyjny ,Drzewa",

karta pracy ,Jakie to drzewa?" z planem parku,

klucz odpowiedzi dla nauczyciela,

materiaty do pogadanki ,Fauna i flora Doliny Pradnika".

Wskazéwki dla nauczyciela:

Uczestnicy zaje¢ schodzg ze wzgdrza zamkowego do parku. Nauczyciel przekazuje
uczniom informacje na temat Swiata roslin i zwierzat charakterystycznych dla Doliny
Pradnika. Informuje o porastajgcej niegdys te tereny puszczy, ktérej pozostatosciami
sg nielicznie wystepujace okazy starodrzewia. Najcenniejsze z nich - pomniki
przyrody - oznaczone sg metalowymi tabliczkami. Nastepnie rozdaje poszczegélnym
grupom pakiety edukacyjne i karty pracy przewidziane w tym etapie. Pakiety
zawierajg strony poswiecone poszczegdlnym gatunkom drzew, zdjecia, rysunki, opi-
sy, ciekawostki. Powinny stuzy¢ pomocg przy wykonaniu zadania, a takze stanowi¢
materiat pomocniczy w dalszej edukacji szkolnej. Przed przystgpieniem do wykony-
wania zadan nauczyciel wyjasnia zasady bezpiecznego poruszania sie zespotow w
terenie, wyznaczonymi alejkami w obrebie parku. Sam pozostaje w miejscu, ktore
umozliwia mu czuwanie nad realizacjg zadan. Poleca uczniom przyjrze¢ sie otrzyma-
nemu planowi i zapoznac¢ z zadaniami, ktére powinni wykonaé. W razie potrzeby
stuzy pomocg. Po wykonaniu zadania sprawdza jego poprawnos¢, rozdaje uczniom
kolejny element puzzli.

MATERIALY DO POGADANKI ,,FAUNA | FLORA"

Korzkiew lezy w Dolinie Pradnika i w otulinie Ojcowskiego Parku Narodowego. Przed
kilkuset laty na terenie puszczy porastajgcej Jure Krakowsko-Czestochowskg zyty
tury, niedzwiedzie, wilki, rysie i bobry. Dzis mozemy tu spotkac: kuny domowe,
wiewiorki, tasice, orzesznice, myszy lesne, popielice, chomiki. Symbolem przyrody
jurajskiej jest nietoperz. Czasem w trawie przemknie zaskroniec i jaszczurka, a nad
brzegiem Korzkiewki natkngé sie mozna na traszke, ropuche i kumaka. Najliczniejszg
grupe zwierzat stanowig owady (okoto 5000 gatunkéw). Wystepuja tu liczne gatunki
ptakéw: jastrzab, krogulec i myszotéw, puszczyk i sowa uszata, bocian czarny, dzie-
ciot, drozd, kos, sikora, zieba, wilga, rudzik i wiele innych.

Zadania dla uczniéw:

Uczniowie otrzymujg karte pracy i plan parku z zaznaczonymi na nim charaktery-
stycznymi gatunkami drzew. Na podstawie otrzymanych materiatéw i obserwaciji
uzupetniajg legende planu nazwami drzew.



PAKIET EDUKACYJNY ,,DRZEWA"

Lipa

Kwitnie na przetomie czerwca i lipca z6ttawobia-
tymi, zebranymi w kwiatostany kwiatami, owocem
jest maty (do 6 milimetrow) orzeszek. Na obszarze
polskim rosng w stanie dzikim dwa gatunki: lipa
drobnolistna i lipa szerokolistna. Drzewo osigga wy-
sokosc¢ 30-40 metrow. . -
« W prawiekach lipa uchodzita za najulubiensze — R—
drzewo tajemniczych béstw, uosabiajgcych dobro¢, tagodnosé, ginokl spok01 i
szczodrosc.

+ W dawnych czasach lipy sadzono koto domu, kiedy urodzito sie dziecko - nie
mozna byto jednak nawet wykopac dotka pod drzewo, dopdki nie rozlegt sie pierwszy
krzyk dziecka - dotek mogtby okazac sie ztowrdzbny.

+ W stowianskich zwyczajach lipa byta drzewem trumiennym - wierzono, ze
wiasciwosci magiczne ,mitosiernego drzewa" zapewnig spokojny sen wieczny.

Z lipowego drzewa najchetniej chtopi wytwarzali kotyski dla niemowlat.

Strawa jedzona lipowa tyzkg nie mogta nikomu zaszkodzic.

Z lipy chetnie wykonywano skrzypki.

Bardzo ceniony jest lipowy miod.

Oftarz Mariacki Wit Stwosz wyrzezbit w drzewie lipowym.

Pod lipg odpoczywat przed bitwg pod Grunwaldem Witadystaw Jagietto, a w cieniu
lipy tworzyt Jan Kochanowski.

* W medycynie ludowej wykorzystywano napary z kwiatéw i lisci lipowych.




Akacja

Nazwa popularna, wtasciwa brzmi robinia biata, nazywana takze grochodrzewem (z
racji owocow). Przywieziona z Ameryki Pétnocnej w 1600 r. przez Jana Robina,
botanika i ogrodnika kréla francuskiego Henryka IV.

Nie lubi silnych wiatréw, uwielbia stoice i Swiatto.

« Charakterystyczne sg biate, pachnace kwiaty i kolce na gateziach.

» Jej wonne kwiaty przyciggajg pszczoty, a miod akacjowy jest bardzo ceniony.

+ Drzewo akacji jest kruche, gatezie famig sie tatwo u nasady, wowczas drzewo
.ptfacze" - z rany sgczy sie bezbarwna ciecz.

* Nie stosowana w budownictwie mimo pieknego drewna, podobno ,, w chatupie z
kolczastego drzewa, kolczasto sie zyje".




Dab

Nalezy do najstarszych drzew Swiata, obejmuje przeszto 200 gatunkow.
» W wierzeniach wielu ludéw zostat stworzony jako
pierwsze drzewo na Swiecie, roztozysta korong
wspierat niebo, na najwyzszych konarach drzew
gniezdzili sie bogowie, jego korzenie stanowity filary
piekiet. Pieh tego mitycznego debu byt prawie
niezniszczalny, unicestwi¢ go mogt tylko ogien bozy,
czyli piorun.

+ W biblijnym potopie wsréd otmetow waéd tylko deby
staty niewzruszone i w koronach dawaty odpoczynek
wszystkim nieszczesnym stworzeniom.

* Od najdawniejszych czaséw uwazany byt za drzewo
Swiete z powodu rozmiarow i mocy przyciggania
piorundéw i dawania ognia.

* Uwazany za krola lasu, drzew i wszystkich roslin.

* W Grecji dab byt drzewem Zeusa - najwiekszego
boga, wystepuje w wielu mitach; z drewna debow
dodonskich Atena kazata Argosowi budowac okrety, to twarde deby zmle,kiy z
rozczulenia nad losem rozpaczajgcego po $mierci zony Orfeusza.

« W starozytnym Rzymie dab poswiecony byt Jowiszowi, najwyzszemu bogu nieba i
piorunow, wiadcy bogéw i ludzi. Dgb byt drzewem .

ptodnosci.

* W dziuplach wypalonych uderzeniem pioruna
porzucano dzieci - we Wioszech do dzis o ludziach
niewiadomego pochodzenia mowi sie ,urodzeni z
debu".

» Stowianie utozsamiali dgb z bogiem btyskawic,
ognia i nieba. Najpotezniejszy dgb w lesie byt
miejscem kultu.

* Debom przypisywano dziatanie uzdrowicielskie, a
nawet cudotworcze. Liscie debowe, zotedzie, a nawet
cate gatezie odpowiednio przygotowane i
przyprawione zakleciami leczyty podobno ,wrzody,
kottuny, kurza Slepote i drygawice oczow", potrafity
nawet wskrzesi¢ wisielca. Debu uzywano do
zadawania urokéw i wykrywania ztodzieja: utarte na magke ususzone zotedzie dodane
do jedzenia podejrzanemu powodowaty burczenie w brzuchu, ktére byto dowodem
winy.

» Liscie, zotedzie i gatezie debow uzywane byty do wrozenia: przepowiadaty
pozary, urodzaje, macierzynstwo, zwiastowaty Smierc.




Jesion

W Polsce pospolity jest jesion wyniosty - bardzo czesto dorasta do 40 metréw
wysokosci. Pozna¢ go mozna po charakterystycznych lisciach koloru przykurzonej
zieleni.

+  Woystepuje w mitach wielu starozytnych ludéw, bedac albo samym bogiem, albo
jego petnomocnikiem, obdarzonym boskimi prawami i magiczng moca, albo
tworzywem, z ktérego bog wykonuje, co tylko chce.

* U ludéw pétnocnych byt jesion drzewem wiadomos$ci dobrego i ztego.

* W mitach greckich juz na samym ,dnie czasu" szumig jesiony, najpierw jako
drzewa dostarczajace rozkosznego chtodu, potem budulca na ottarze, a w koncu
tworzywa do stworzenia przez Zeusa rodzaju ludzkiego. Jesionowi ludzie, obdarzeni
mowa i sercem odznaczali sie wielkg sita, zdolnosciami i zapatem do zeniaczki. Z
jesionu wykonywane byty mordercze dzidy, ale poczatkowo takze strzaty Amora.

+ W mitologii stowianskiej jesion odbierat takg samag cze$¢ jak lipy, buki i cisy,
przypisywano mu witasnosci magiczne. Jesionowa trumna zapewniata wieczny
spokdj. Sen pod jesionem krzepit i zapewniat bezpieczehstwo przed wezami (sok z
jesiona wspomagany zakleciami byt guslarskim srodkiem na ukgszenia weza). Liscie
i kora leczyty ,wzdecia zywota, tamanie w kosciach". Lis¢ jesionu wiozony pod
przescieradto tagodzit wszelkie nieporozumienia i dgsy zwasnionej pary.

* Drewno jesionu jest twarde i elastyczne, cenione w stolarstwie meblowym. Liscie i
kora wchodzag w skfad ziotowych mieszanek przeciwreumatycznych.

* Najpotezniejszy i najstarszy w Polsce jesion ma ponad 40 m wysokoscii 5 m
obwodu w pierénicy (na wysokosci klatki piersiowej dorostego mezczyzny -ok. 1,5
metra).




Sosna

W Polsce wystepujg w stanie dzikim 4
gatunki sosny: pospolita, limba, gorska
(kosodrzewina) i btotna.

» Chihczycy, kiedy poznali herbate, 3000 lat
przed nasza era, pijali jg z catym
ceremoniatem pod sosng -na czes¢ dobrego
ducha mieszkajgcego w tym drzewie.

» Ceremoniat ten przejeli Japonczycy i
jeszcze w XVI wieku samurajowie w Kioto
urzadzali pod sosnami uroczystos¢ picia
herbaty. Mégt w niej wzig¢ udziat kazdy, kto
przyszedt ze swoim czajniczkiem, filizankq i
matg do siedzenia.

* Zarowno Stowianie jak i Indianie ija-
ponczycy stosowali popidt z igiet sosny jako
lekarstwo na bol zebdéw (przyktadane na
dzigsta).




Brzoza

Bardzo polskie, symboliczne drzewo. W Polsce wystepuje w siedmiu gatunkach, sg
to brzozy: brodawkowata, omszona, niska, kartowata, ciemna, karpacka i ojcowska
(odkryto ja w Hamerni u wylotu Doliny Ojcowskiej, tam tez znajduje sie jej rezerwat).
* Brzozy charakteryzujg sie wielkg obfitoscig nasion. Jedna brzoza wytwarza ich
tyle, ze starczytoby na obsianie wszystkich ladow kuli ziemskie;.

* Brzoza wrosta w polska kulture, nasze wierzenia, zabobony.

+ Jeszcze w XIX wieku uwazano, ze najlepszym sposobem na dreszcze jest pojscie
do lasu brzozowego i trzesienie okreslong liczbg drzew wspomagane zakleciem
»1rZes mnie jak ja ciebie, a potem przestan".

* Aby pozby¢ sie wycienczenia, nalezato wyjechac z chatupy na brzozowej miotle
do rozstajnej drogi, na rozstaju rzuci¢ miotte za siebie i co tchu w piersi popedzi¢ z
powrotem, nie ogladajac sie za siebie i nie méwigc ani stowa.

* Krzyze nagrobne liczne w lasach na grobach partyzantow, czesto wykonywano z
brzozowego, nieobranego z kory drzewa.

* Brzozy sadzono przy grobach, na ich potnocnej stronie, tak zeby optakiwaty
zmartego, a nie zastaniaty mu stonca.

« Na wsiach polskich do dzi$ na Zielone Swigtki zdobi sie zagrody gatazkami brzozy
i tatarakiem.

* Brzoza jest drzewem uzytecznym dla cztowieka: wywar z lisci jest srodkiem
moczopednym i przeciwrobacznym dla ludzi i zwierzat.

+ Kora ma zastosowanie w garbarstwie.

* Sok z brzozy przerabia sie na wode brzozowa, ,po ktorej tysi obiecujg sobie Iwie
grzywy, a ktéra jedyne wzmacnia witosy i zapobiega ich wypadaniu."

* Drewno z brzozy jest cenione w meblarstwie.




STACJA VI

6- KARTA PRACY DLA UCZNIA

,Jakie to drzewa ?”

KARTA PRACY

1. Przyjrzy sie uwaznie planowi parku.
Zorientuj go na podstawie charakterystycznych obiektow (zamek, potok Korzkiewka).

2. Odszukaj na terenie parku drzewa oznaczone na planie cyframi od 1 do 6. Ko-
rzystajac z materiatéw( ktére, otrzymasz od nauczyciela), rozpoznaj poszczegdlne
gatunki drzew (sosna, jesion, klon, brzoza, lipa, akacja, dab) i uzupetnij legende,
wpisujgc przy poszczegolnych cyfrach odpowiednie nazwy drzew.

3. Zaznacz przez podkreslenie, ktére z drzew sg pomnikami przyrody.
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STACJA Vi

6-KARTA PRACY DLA NAUCZYCIELA

,Jakie to drzewa?”

KLUCZ ODPOWIEDZI

1. Jesiony (pomniki przyrody)
2. Lipy

3. Akacje

4. Dab

5. Brzozy

6. Sosny




STACJA VIi

»NAD RZEKA”

MENU: 7

«» Materiatly potrzebne do zadania i
wskazowki dla nauczyciela

«» Karta pracy dla ucznia




STACJA VII
,NAD RZEKA”

7-Materialy potrzebne do zadania i wskazowki

dla nauczyciela
BADANIE RZEKI
Czas pracy: 20-30 minut.
Znajdz miejsce bezpieczne, w ktérym mozna zejs¢ do rzeki. Wez ze
sobg 2-3 chetnych uczniow, ktérzy beda dokonywac¢ pomiaréw. Reszta
grupy obserwuje z mostu. Przypomnij im o bezpiecznym zachowaniu.
Wyznacz osoby, ktére zmierzone wielkosci odnotujg w karcie pracy. Nie
zapomnij zabrac potrzebnych do pomiaréw narzedzi: zwijanego metra,
kijka, termometru, przezroczystej plastikowej butelki. Wykonaj z uczniami
nastepujace pomiary:
1. SZEROKOSC RZEKI. Popro$ ucznia, by rozciagnat metr,
przyktadajgc go do drugiego brzegu potoku. Niech odczyta wynik, ktory
uczniowie na mostku zapiszg w karcie pracy.
2. GLEBOKOSC. Popros$ ucznia, by zanurzyt koniec kija w wodzie, tak
by dotykat dna. Pole€¢ mu, aby trzymat kij pionowo. Nastepnie niech
wyciggnie Kij i zmierzy dtugos¢, do jakiej kij ulegt zamoczeniu
przyktadajgc metr. Odczyt odnotujcie w karcie pracy.
3. TEMPERATURA WODY. Popros ucznia, by zanurzyt koniec
termometru w wodzie. Niech odczeka 30 sekund i odczyta temperature,
nie wyciggajac termometru z wody. Odnotujcie wynik.
4. DNO RZEKI. Obserwujgc dno odczytajcie punkt 4 w karcie pracy i
wykonaijcie polecenie.
5. CZYSTOSC WODY. Popro$ ucznia, by nabrat wody (nie macac jej i
nie dotykajgc dna) do przezroczystej butelki. Na tym zakonczcie prace
przy korycie rzeki. Dotaczcie do grupy i razem obserwujgc wode oraz
uzywajgc okreslen z punktu 5 ocencie stopien czystosci wody.
6. SMIECI. Przejdz z grupg wzdtuz wyznaczonego odcinka rzeki ok. 50
m i popros, by odnotowywali w kartach pracy wszystkie napotkane
Smieci, zarowno te, ktore znajdujg sie w wodzie, jak i na brzegu, w
odlegtosci nie wiekszej niz 2 m od wody. Napotkane smieci niech
uczniowie odnotowujg w specjalnej tabeli w punkcie 6 oznaczajac kreskg
kazdy smiecC. Przed przystgpieniem do pracy zapoznaj ucznidéw z tabela.
Na zakonczenie podliczcie dane. Wyciggnijcie wnioski.



STACJA VII

»NAD RZEKA

7-Karta pracy dla ucznia
Czas pracy: 20-30 minut.

BADANIE RZEKI

Bedziecie dokonywa¢ pomiarow 1 robi¢ badania w Korzkiewce.
Wystuchajcie uwaznie polecen nauczyciela 1 uzupenijcie kartg pracy,
UWAGA! Ponizsze pomiary i badania wykonane zostaly w
korzkiewskim parku w okolicy mostka.

1. SZEROKOSC RZEKI ..o,
2. GLEBOKOSC RZEKI -.......coooiioieeeeeeeeeeeeeens
3. TEMPERATURA WODY -....coooovimiiimieneeeeeen,

4. DNO RZEKI. Popatrzcie na dno rzeki. Z czego jest zbudowane?
Macie do wyboru wiele mozliwosci: mul, szlam, piasek, zwir, kamienie,
lita skata, beton. Podkreslcie wlasciwe,

5. CZYSTOSC WODY. Ocencie pobrana przez kolegéw wode,
korzystajac z ponizszych okreslen. Podkreslcie wybrane.

Stopien czystosci wody: krystalicznie czysta, trochg zanieczyszczone,
metna, bardzo zanieczyszczona.

6. SMIECI. Przejdzcie z nauczycielem odcinek 50 m wzdhuz brzegu
rzeki, zanotuj w tabeli na nastepnej stronie stawiajac pionowe kreski
wszystkie napotkane $mieci (kazda kreska to jeden napotkany $miec), nie
tylko w rzece, ale takze na brzegu w odlegtosci do 2 m od wody.
UWAGA! Nie zbieraj Smieci, moga by¢ wsrod nich przedmioty,
ktorymi mozesz si¢ skaleczy¢.



RODZAJE SMIECI

Rowery, wozki, itp.

Puszki, butelki, Q@’“
)

opakowania po chrupkach i stodyczach e

Papier, karton,
przedmioty z drewna i styropianu

Ubrania, buty, rekawiczki, itp.

Ropa, benzyna, olej, smary

Opakowania po aerozolach i puszki z farb, lakierow, itp.




STACJA VIl

~»SKALY i SKAMIENIALOSCI”

MENU -8

< MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

< KARTA PRACY DLA UCZNIA




STACJA VIl

»SKALY | SKAMIENIALOSCI”

8 - MATERIALY DLA NAUCZYCIELA

WSKAZOWKI

Do wykonania zadania bedziesz potrzebowac¢ ndz i ocet.

Rozdaj karty pracy. Dzieci wykonujg zadanie ,Rozpoznajemy skaty".
Przeczytaj gtosno polecenie. Popros uczniéw, by pracujgc postepowali
zgodnie z instrukcjg zamieszczong w karcie. Kontroluj prace. Jesli
uczniowie zgodnie z tabelg wzorcowg bedg chcieli sprawdzi¢, czy skata
da sie zarysowac nozem, zarysuj jg Ty. Nie dopuszczaj do
niebezpiecznych zachowan. Uwaga! Do polecenia 3 potrzebny bedzie
ocet oraz kawatek piaskowca i granitu.. Jesli nie masz zaufania do
uczniéw sama polej octem odtamki skalne. Po zakonczeniu pracy
sprawdz poprawnosc¢ odpowiedzi. Na zakonczenie wskazane bytoby
pokazanie uczniom innych skat wymienionych w tabeli wzorcowej tj.
granitu i piaskowca, aby pokazac réznice. Ciekawe moze by¢ dla
uczniow polanie tych skat woda, zaobserwujg bowiem zupetnie inne
zachowanie materiatu w zetknieciu z kwasem. Czas na wykonanie
zadania to 15 minut.

UZUPELNIONA KARTA PRACY - BADANIE SKAL

1. Rozpoznaj skate z kamieniotomu, wykonujgc ponizsze polecenia:

a) podnies kawatek skaty,

b) przyjrzyj sie jej doktadnie, a zaobserwowane cechy wpisz w pustg
tabele,

c) poréwnaj cechy twojej skaty z tabelg wzorcowg i wpisz jej nazwe do
uzupetnianej tabeli.



TABELA WZORCOWA

Nazwa Skata lita, [Sktada sie z Barwa Inne cechy np.
skaty zwiezta, |jednego lub ciezar, twardosc,
luzna wiecej potysk
mineratow
granit lita wiele rézne kolory |ciezki, twardy
mineratow mineratow
wapien lita jeden rodzaj |biata lub daje sie zarysowac
mineratu Szara nozem
piasek luzna jedenrodzaj |biata, z6ita  |drobne ziarna
mineratu
piaskowiec |lita jeden rodzaj |biata, szorstki w dotyku,
mineratu + brunatna, rozkruszony daje
lepiszcze ceglasta, ziarna piasku
szara
glina zwiezta dwa mineraty |zoOHa PO namoczeniu
(piasek, it) staje sie plastyczna
ZWir luzna wiele rézne kolory |grube zaokrgaglone
mineratow oprychy skat
it zwiezta jeden minerat |zo6tty, szary, |po namoczeniu
siny staje
sie plastyczny i
gtadki
w dotyku
TABELA DO UZUPELNIENIA:
Skata lita, |[Skfada sie z |Barwa Inne cechy np. |Nazwa skaty
zwiezta, jednego lub ciezar, twardosc,
luzna wiece;j potysk,
mineratow plastycznosc¢
LITA JEDEN BIALA, NP. DAJE SIE |WAPIEN
RODZAJ SZARA ZARYSOWAC
MINERALU NOZEM

2. Napisz, do jakich celow wykorzystuje sie te skate -
ODP. W BUDOWNICTWIE, JAKO BUDULEC (KAMIEN), NA WAPNO
PALONE, GASZONE, DO MALOWANIA SCIAN, DO DEZYNFEKCJI,
DO ZAPRAWY MURARSKIEJ, ITP.




3. Polej znaleziony kawatek skaty oraz kamienie, ktére pokaze Ci
nauczyciel octem. Opisz jak zachowujq sie te skaty przy zetknieciu z
kwasem

WAPIEN PIENI SIE, PONIEWAZ ZACHODZI REAKCJA, W WYNIKU
KTOREJ WYDZIELA SIE MIN. DIWUTLENEK WEGLA; PIASKOWIEC |
GRANIT NIE REAGUJA Z KWASEM.

4. Na terenie zewnetrznych muréw zamku w Korzkwi znajdziemy liczne
jurajskie skamieniatosci, a takze te najbardziej charakterystyczne —
amonity. Dawni wiasciciele budujgc rozne fortyfikacje na terenie Wyzyny
Krakowsko-Czestochowskiej wykorzystywali jako budulec naturalnie tu
zalegajacy wapien, miedzy innymi z zachowanymi w nim
skamieniato$ciami. Pokazujac zdjecie lub opisujgc amonit ( wygladem
przypomina rogi baranie), mozna poprosi¢ uczniéw, aby odnalezli
amonity na murach zamkowych. Prosze uwaza¢ na waski pas ziemi
wokot murdéw, w niektérych miejscach jest niebezpiecznie, aby dzieci
szty same. Pierwsze okazy mozna zobaczy¢ juz na lewo od bramy
gtbwnej i wejscia do hotelu.

Krétkie pochodzenie amonitéw — na terenie dzisiejszej Wyzyny
Krakowsko-Czestochowskiej okoto 150 milionéw lat temu, w erze
mezozoicznej w okresie jury byto ciepte morze, w ktorym zyty rozne
organizmy, takze zwierzeta zwane amonitami. Ich wapienne szkielety
opadajac na dno morza budowaty poktady dzisiejszego wapienia wraz z
innymi organizmami. Na terenie Wyzyny Krakowsko-Czestochowskiej
najczesciej mozna spotka¢ gabki, a amonity nalezg do rzadszych
okazow.

Skamieniatos¢ to — znajdujgcy sie w skale szczatek organizmu lub jego
Slad. Jest to albo szkielet zewnetrzny czy wewnetrzny : skorupy, muszle,
kosci, tuski, zeby, albo odlew czy odcisk wewnetrznych komor organizmu
albo catego ciata np. roslin.




Na wykonanie zadania masz 15 minut.

STACJA VIl

~»SKALY | SKAMIENIALOSCI”

8-KARTA PRACY DLA UCZNIA

BADANIE SKAL
1. Rozpoznaj skate z kamieniotomu, wykonujgc ponizsze polecenia:

d) podnies kawatek skaty,

e) przyjrzyj sie jej doktadnie, a zaobserwowane cechy wpisz w pustg

tabele,

f) poréwnaj cechy twojej skaty z tabelg wzorcowg i wpisz jej nazwe do
uzupetnianej tabeli.

TABELA DO UZUPELNIENIA:

Skafa lita,

Skfada sie z

Barwa

Inne cechy np.

zwiezia, jednego lub ciezar, twardosc,
luzna wiecej potysk,
mineratow plastycznos¢

Nazwa skaty

2. Napisz, do jakich celow wykorzystuje sie te skate

3. Polej znaleziony kawatek skaty oraz kamienie, ktére pokaze Ci
nauczyciel octem. Ponizej opisz jak zachowujg sie te skaty przy
zetknieciu z kwasem.




4.Jesli znalaztes okaz amonita, sprobuj napisa¢ w paru zdaniach,
dlaczego spotykamy go najczesciej w skatach wapiennych?
Co to jest skamieniatosc¢?



STACJA IX

TURNIEJ RYCERSKI

Propozycje zabaw i konkurencji turniejowych:

¢ konkurencja parami: na kon! z konia!
Rycerze i biatogtowy dobierajg sie parami i stajg w kole: jedna osoba z
pary wewnatrz kota, druga za nig. Osoba w kole wewnetrznym jest
koniem, a osoba w kole zewnetrznym jezdzcem. Na hasto herolda ,Na
kon!" jezdzcy wskakujg na plecy swoim ,koniom", a na hasto ,Z koni!"
zeskakujq i obiegajg stojgce konie zgodnie ze wskazéwkami zegara, a
po dobiegnieciu do kolegi z pary wskakujg na plecy swojego ,konia".
Zwycieza pierwsza para. Zabawe nalezy powtérzy¢ z zamianag rol.

« zabawa ksztattujgca spostrzegawczosc: pierscionek dla
wybranki serca

Herold nawleka pierscien na sznurek, ktérego konce zwigzuje weztem.
Rycerze i biatogtowy stojg lub siedzg w kole trzymajac sznurek rekami,
przesuwajq pierscionek po sznurku jeden do drugiego lub tylko udajg
przesuwanie. Rycerz stojacy w srodku szuka pierscienia dla swej
wybranki, wskazujac dang osobe. Jesli znajdzie, to osoba, u ktorej
pierscien znalezione wchodzi na jego miejsce.

% zabawa ksztattujgca zmyst stuchu: krélewna w wiezy
W basniach bywajg krélewny zamkniete w wiezy, ktérym pozostaje tylko
nastuchiwanie czy nie zjawi sie wybawca. Ale nastuchuje rowniez zta
czarownica. Wybrana osoba staje sie takg czarownicg i z zawigzanymi
oczami siada na srodku duzego kota, ktore tworzg siedzacy rycerze i
biatogtowy. Herold wskazuje dowolng osobe, ktorej zadaniem jest
podejs¢ do czarownicy i dotkng¢ jej ramienia. Czarownica styszac
szelesty wskazuje rekg strong, z ktérej one dobiegajg. Jesli wskaze na
podchodzgcego, ten zamieniany jest w gtaz i siada z powrotem, a
prowadzacy wybiera inne osoby, Warunkiem przeprowadzenia zabawy
jest cisza wsrod braci rycerskie;j.



*» zabawa wzorowana na prawdziwej turniejowej konkurenciji:
podnoszenie lezacej na ziemi chustki lub szala w galopie reka
lub ostrzem kopii

Ta zabawa byta przejawem szacunku dla kobiet i polegata na
podniesieniu chusty lub szala kopig lub wtdcznig w czasie galopu na
koniu. Rycerz wreczat chuste damie swego serca. W naszej wersiji rycerz
musi podnies¢ tkaning w ziemi za pomocg patyka w czasie
przechodzenia przez zrobiong z pnia drzewa rownowaznie (srednica ok.
20 cm). Wygrywa najszybszy, odpada z gry , kto spadnie z pnia lub
podeprze sie noga.

Wieza w zamku w Korzkwi
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Fragment zamku w Korzkwi



ZAKONCZENIE - Materiaty dla nauczyciela
(czas okoto 30 minut)

Catos¢ dziatan zaplanowanych w sciezce edukacyjnej ,Przygoda z
Korzkwig" stanowi obszerng propozycje, z ktorej prowadzacy moze
dokona¢ wyboru, Kkierujgc sie czasem przewidzianym na zajecia,
mozliwosciami grupy uczniow czy tez pogoda. Mitym zakonczeniem
zajeC jest ognisko na terenie kamieniotomu lub w innym stosownym
miejscu, gdzie prowadzacy opowiada dzieciom wybrane legendy
zZwigzane z poznang okolicg. Uczniowie, ktorzy po skonczeniu zadan
wykonywanych w poszczegdlnych etapach otrzymywali fragmenty
uktadanki, teraz majg okazje ztozy¢ ,Korzkiewskie puzzle". Nauczyciel
uroczyscie ogtasza wyniki ,Turnieju niemal $redniowiecznego".
Podsumowaniem wszystkich obserwacji i wiadomosci zdobywanych na
poszczegolnych etapach Sciezki jest krzyzowka, ktorg uczestnicy zajec
rozwigzujg po powrocie do szkoty lub w ramach wtasnej pracy domowej.
Mamy nadzieje, ze nasza propozycja sciezki edukacyjnej dostarczy
uczestnikom wielu niezapomnianych wrazen, bedzie dobrg zabawg
potgczong ze zdobywaniem wiadomosci, pozwoli na zawsze zachowac
w pamieci niezwykte miejsce, jakim jest Korzkiew, sprawi, ze dzieci bedag
tu chetnie wracac.




KRZYZOWKA
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Nazwa rzeki, ktora optywa zamek w Korzkwi.

Zamek rycerski o charakterze obronnym, forteca.

Dawna nazwa drewnianej tyzki (stad pochodzi nazwa Korzkiew).
Nazwisko obecnego wiasciciela Korzkwi.

Kolor szlaku, ktory prowadzi z Przybystawic do Korzkwi.

Gteboki row, zwykle napetniony woda, otaczajgcy czesto zamki.

. Miodzieniec petnigcy funkcije przy rycerzu, przygotowujgcy sie do
stanu rycerskiego.

8. Koszula z zelaznych kotek zaktadana przez rycerza.

9. Nazwa rzeki, ktérej doptywem jest Korzkiewka.

10. Drzewo oznaczone jako pomnik przyrody w parku korzkiewskim.
11. Znak rodowy, bedacy oznakg przynaleznosci do stanu
szlacheckiego.

12. Skata osadowa charakterystyczna dla budowy geologicznej okolic
Korzkwi.

Noakwh -~



KLUCZ ODPOWIEDZI DO KRZYZOWKI

1. KORZKIEWKA:
2. WAROWNIA;
3. WARZACHEW:;
4. DONIMIRSKI;
5. NIEBIESKI:;
6. FOSA;

7. GIERMEK;
8. KOLCZUGA:;
9. PRADNIK:
10. JESION;

11. HERB;

12. WAPIEN




KORZKIEW W LEGENDACH

,Korzkiew w legendach, podaniach i opowiesciach"

+ Jedna z legend mowi o istnieniu w XV wieku rzemiennego mostu
zawieszonego miedzy gorg zamkowg i wzgorzem koscielnym. Most
umozliwiat wtascicielom Korzkwi przemieszczanie sie z zamku do
kosciota ponad gtowami okolicznych chtopéw. Z owego wiszgcego mostu
spadta pono¢ i zgineta corka posiadaczy doébr. Z tez jej matki miata
powstac rzeczka, ktorg nazwano Korz-kiewka.

« Jeden z wtascicieli zostat napadniety w lesie przez rozjuszonego tura.
Zycie uratowata mu pono¢ piekna cérka kmiecia -Jadwiga, ktéra zabita
zwierze sporym kamieniem. Uratowany poslubit dzielng dziewczyne, a
gtaz do dzis mozna oglgdac¢ miedzy Korzkwig a Grebnicami.

* Inny wtasciciel Korzkwi -Jakub Korzekwicki, bedac jeszcze ubogim
plebanem, marzyt o dalszej nauce i modlit sie przed obrazem Matki
Boskiej, ktora miata wystucha¢ jego prosb. Pewnego razu znalazt
bowiem na ottarzu sakiewke ze stu kopami groszy, ktore umozliwity mu
studia we Wtoszech i zyskanie tytutu doktora prawa koscielnego.

. Istnieje tez opowies¢ o kamiennej taweczce w parku, na ktorej o
potnocy siaduje diabet i dziko sSwiecac oczyma, stuka kopytami tak
gtosno, ze stychac ten stukot w catej wsi. Czasem koto tawki zostawia
Slady kopyt.

* Inne podanie moéwi, ze gdyby wejs¢ do pustego zamku punktualnie o
potnocy i spojrze¢ w okna kosciota, mozna doswiadczy¢ niezwyktych
przezy¢, bowiem w tym momencie zapalajg sie wszystkie Swiatta w
Swiatyni, a koscielne organy same zaczynajg grac.




QUIZ
PYTANIA DO QUIZU Z NAGRODAMI (KLASY 4-6)

1. Co w jezyku staropolskim oznacza stowo ,Korzkiew" ?

Odp. Lyzke lub kielnie.

2. Co oznacza stowo otulina ?

Odp. Obrzeza.

3. Jakiej rzeki doptywem jest Korzkiewka ?

Odp. Lewy doptyw Pradnika.

4. Kto jest obecnie wiascicielem zamku w Korzkwi ?

Odp. Jerzy Donimirski.

5. Z jakim rodem witadajgcym niegdys zamkiem spokrewniony jest
obecny wiasciciel ?

Odp. Z rodem Wodzickich.

6. Co to jest pomnik przyrody ?

Odp. Twor przyrody, prawnie chroniony (drzewa, aleje, gtazy itp.)

7. Jakie drzewa i krzewy rosngce w parku sg pomnikami przyrody ? Odp.
Jesiony wynioste, lipa drobnolistna, derenie jadalne.

8. Kto w 1807 roku wzniost w Korzkwi dwor ?

Odp. Eleonora Wodzicka.

9. Czego fundatorkg byta Eleonora Wodzicka ?

Odp. Parku angielskiego oraz dworu.

10. W ktérym wieku rozebrano dwér korzkiewski ?

Odp. XX wiek.

11. Kto planuje odbudowe dworu i parku ?

Odp. Obecny wtasciciel zamku Jerzy Donimirski.

12. Czym sie charakteryzuje park angielski ?

Odp. Nasladuje nature.

13. Co zawdzieczamy Stanistawowi Wodzickiemu ?

Odp. Planty krakowskie, winnice na stokach Wawelu, park w Korzkwi.
14. Jak dawniej brzmiata nazwa potoku Korzkiewka ?

Odp. Biesnica.

15. Wymien jeden czynnik sprzyjajgcy osadnictwu na terenie Korzkwi.
Odp. Wzgoérze meandrowe otoczone z trzech stron woda, dostep do
wody pitnej.

16. Co to sg amonity ?

Odp. Grupa wymartych gtowonogow jurajskich i kredowych.

17. W jaki sposéb powstaty skaty wapienne ?

Odp. Przez osady obumartych organizméw morskich w okresie jury.
18. Jak nazywa sie skata, ktorg oglagdates w kamieniotomie ? Odp.
Wapien.



19. Do czego wykorzystuje sie wapien ?

Odp. Produkcja wapna, budowa domoéw, ogrodzen.

20. Wymien co najmniej dwa gatunki drzew rosngcych na stokach
wzgorza zamkowego ?

Odp. Klon zwyczajny, grab zwyczajny, jesion wyniosty, buk zwyczajny,
lipa drobnolistna.

21. Podaj nazwe krzewdw - pomnikdw przyrody, rosngcych nieopodal
korzkiewskiego zamku.

Odp. Derenie jadalne.

22. lle lat majg korzkiewskie krzewy - pomniki przyrody ?

Odp. 200 lat.

23. Jaki typ lasu porasta korzkiewskie wzgorze ?

Odp. Grad.

24. Z ktérego wieku pochodzg najstarsze czesci zamku ?

Odp. Z XIV wieku.

25. Co bylto najstarszg czescig zamku w Korzkwi ?

Odp. Kamienna wieza mieszkalna.

26. Kto byt pierwszym witascicielem zamku w Korzkwi ?

Odp. Jan z Syrokomli.

27. W ktorym wieku nastgpit upadek zamku w Korzkwi ?

Odp. W XIX wieku.

28. Z jakim wydarzeniem kojarzysz upadek zamku w Korzkwi ?
Odp. Wtascicielka zamku Eleonora Wodzicka przeniosta sie do nowo
wybudowanego dworu w dolinie.

29. W co zamienit zamek jeden z ostatnich wiascicieli Pawet Bystry
Badeni ?

Odp. W spichlerz.

30. W jakim znanym wydarzeniu historycznym uczestniczyt Zaklika
Syrokomla?

Odp. W bitwie pod Grunwaldem oraz w bitwie pod Koronowem.

31. Jakg wazng funkcje petnit Jakub Syrokomla ?

Odp. Byt biskupem ptockim.

32. Kto pokonat wojska arcyksiecia Maksymiliana Habsburga w bitwie
pod Korzkwig w XVI wieku?

Odp. Jan Zamoyski.

33. Ktory krol goscit w Korzkwi w XVIII wieku ?

Odp. August Il Sas.

34. Jaki polski Swiety wedtug legendy przechodzit przez Korzkiew ?
Odp. Swiety Wojciech.

35. Skad wzieta sie nazwa gtazu Turkowiec ?

Odp. Wedtug legendy Jadwiga Golanka, corka chtopa zabita gtazem
tura, ktory zaatakowat dziedzica Korzkwi.

36. Skad wzieta sie nazwa skaty Laskawiec ?



Nazwe nadali okoliczni chtopi z wdziecznosci za uwolnienie ich od
skapego pana, ktory zmuszat ich do oddawania czwartej czesci plondéw i
spadt ze skalty.

37. W ktérym wieku i kto znalazt skarb korzkiewski ?

Odp. Chtop w XVII wieku orzac pole.

38. Na co przetopiono ztote monety znalezione w Korzkwi ?

Odp. Na puchar.
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